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vélidush kommunikatsioonid  valgustus riietuskabiin valgustus

ala labiv struktuur on Uhtaegu kulgev rada, siduv v60, defineeriv piir.

Yﬁgndab rannaala erinevate funktsioonidega alasid kokkukoondaja
rada u u 9 maastikule paigutatavad infrastruktuuri elemendid
vBimalik on nii aeglane kasutus kui kiire likumine . - ja vajalikud trassid on seotud rajaga. Nii sailib
\: uhendub rannapromenaadi ja linna
shortcut'ide kaudu.

kergliiklusteedega (Linnuse ja Raja tn, Kalda tn) maastik maksimaalselt

piir
piiritleb ala funktsionaalseteks tsoonideks,
defineerib olemasolevad omaparad

aktiveerija

rada koos sellele lisatud programmiliste
elementidega toimib lokaalsete aktiivsuste
sunnitajana, sundmused saavad laieneda ja
hdivata radade vahelist ala maa ja vee peal.

mark
rajatav struktuur annab alale aratuntava margilise
kuvandi, mis haakub bastionide temaatikaga
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uhendatud Narva rannapromenaadiga, Kalda tanavaga,
Raja ja Linnuse tédnavaga, Grafovi tdnavaga

5-haljasala \ \NQ

looduslikud kérghaljatusega alad, kus on maastik ja taimed \
loomulikul kujul maksimaalselt sailitatud \ X
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parkla 100 autokohta parkla 20 autokohta, .
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vaike lava perspektiivne manguvalja —
lauluvaljaku ala | //A
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paas alale ~ &
Uhendus rannapromenaadiga, paas Raja, Kalda ja Raudsilla tanavalt an
autoga paas Kalda tanavalt ja Malmi/Pushkini tanavalt -/
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LINNUS / NARVA MUUSEUM
LOSSIAED

LINNAVALITSUS

PEETRI PLATS

SALME AED
RAAMATUKOGU

LINDA PARK

LASTEAED
KULTUURIMAJA "RUGODIV"
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1 O LOVIPARK

1 1 "5-KROONI" VAATEPLATS
1 2 OIGEUSU KIRIK

1 3 LUTHERI KIRIK

1 4 KOHUS

1 5 JUHKENTALI KOOLI HOONE

1 6 JAAMA PARK

1 7 BUSSI- JA RAUDTEE TERMINAL
1 8 VOIDU PARK

1 9 MUUSIKAKOOL

20 KUNSTIKOOL

21 KUTSEKESKKOOL

22 JAANI KINDLUS

VOISTLUSALA PIIR

PAAS VOISTLUSALALE
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BEE POHITANAV
EEE JAOTUSTANAV

mmm  KAVANDATAV TRANSIITTEE
11T KERGLIIKLUSTEE

EEE KALDA PROMENAAD

1 NOLVA PROMENAAD

B RADA

ROHEALA

P PARKIMISALA

|E| PARKIMISHOONE (UP JARGI)
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